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a mas utilizada en Europa (excepto en Reino
Unido) es la “cuota Decimal”. Esta cuota
expresa la cantidad que ingresamos por
unidad apostada en caso de que nuestra
apuesta resulte ganadora. Es importante
resefiar que hablamos de ingreso, no de beneficio.

Pongamos un ejemplo:

Imaginemos que la cuota por apostar a favor de
Espana como ganadora del Mundial de fatbol de
2010 es de 5.5. Esto significa que si apostamos 10
€ y Espafia gana el Mundial, ingresamos 55 € (10 €
x 5.5). Como previamente habiamos depositado 10,
el beneficio es de 45 €.

En resumen, si multiplicamos el montante de
nuestra apuesta por la cuota decimal y el evento
se resuelve a nuestro favor, obtenemos el ingreso
y si lo multiplicamos por la (cuota — 1) obtenemos
el beneficio de la operacion. Hay que fijarse en lo
gue nos dicen muchas casa de apuestas cuando
colocamos la apuesta. En Bwin.com, por ejemplo,
si colocamos la apuesta anterior, leeriamos en
pantalla: “Importe de la apuesta: 10 €, Ganancia
posible: 55 €”. Esto no es verdad, la ganancia
posible es de 45 €.

En Reino Unido se usa la “cuota Fraccionaria”.
Expresa (Ganancia potencial / Dinero invertido). £n
el eiemplo anterior la cuota seria de 9/2, lo que
significa que obtenemos 9 € de beneficio si apos-
tamos 2 € y Espafia gana el Mundial, o lo que es lo
mismo ganamos 4.5 € si apostamos 1 €.

El tercer tipo es la “cuota Americana”, que
impera en EE.UU. y Centroamérica. Este sistema
tiene dos variaciones. Cuando el beneficio que
obtendriamos en caso de ganar es superior al
montante de la apuesta (es decir, la cuota decimal
es mayor gque 2) se utiliza el signo (+) delante y

después el beneficio potencial por cada 100 euros
apostados. En caso contrario serd el signo (-) el
que se escribe antes y a continuacién la cantidad a
invertir para ganar 100 . En el ejemplo la notacion
seria Espaha +450. Por cada 100 unidades que
apostamos obtenemos 450 mds. Por contra, una
cuota de —200 significaria que para ganar 100 uds.
hay que arriesgar 200.

En general, nuestra casa de apuestas siempre
nos dara la opcién de elegir el sistema en que
gueremos ver las cuotas, por lo no nos debemos
preocupar demasiado. Las webs de apuestas en
Espana por defecto nos ofrecen la cuota decimal.
Yo ya me he acostumbrado a las cuotas decimales,
como la mayoria de apostantes en Espafia. Para los
gue quieran tener las férmulas, son sencillas:

e Pasar de cuota fraccionaria a decimal:
Cuota Decimal = Cuota Fraccionaria + 1

e Pasar de cuota americana a decimal:

Cuota Decimal = (Cuota Americana/100)+1
si B® potencial >= Apuesta

Cuota Decimal = (-100/Cuota Americana)+1
si B® potencial <= Apuesta

® £n el ejlemplo de Espaha para ganar el
Mundial:
Cuota DECIMAL: 5.5
Cuota FRACCIONARIA: 9/2
Cuota AMERICANA: +450

Para finalizar, aunque casi siempre todos los
bookmakers con los que trabajamos nos ofrecen la
opcién de ver las cuotas en varios formatos, creo
que es importante distinguir las diferencias entre
ellas y saber pasar a cuota decimal una cuota frac-
cionaria 0 una cuota americana. WP
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